Порядок действий
Телепортируемся к Altar of Rites (Телепорт в Spider Nest).

Ищем Varika, разговариваем с ней, выбираем последний вариант, получаем Seed of Despair.

Ищем Arkenia, разговариваем с ней, получаем Hub Scent.

Бежим к School of Dark Arts.

Ищем Annika (Стоит у входа), разговариваем с ней, получаем Candle.

Бежим внутрь School of Dark Arts.

Охотимся на Misery Skeleton, Skeleton Hunter, Skeleton Hunter Archer, пока не получим 2 Knee Bone.

Ищем Annika, разговариваем с ней, получаем Seed of Horror.

Бежим к водопаду к юго-востоку от Swampland.

Ищем Charkeren, разговариваем с ним, получаем Lucky Key.

Бежим в Swampland.

Охотимся на Marsh Zombie, пока не получим 3 Family's Ashes.

Ищем Charkeren, разговариваем с ним, получаем Seed of Anger.

Используем SoE. Телепортируемся в Gludio. Телепортируемся к Ruins of Agony. Не забегая внутрь, огибаем руины и выходим на поле к западу.

Охотимся с помощью магии на Scout Skeleton, пока не получим 3 Hearts of Lunacy.

Используем SoE. Телепортируемся в Darkelf Village. Телепортируемся к Altar of Rites (Опять через ТП Spider Nest).

Ищем Arkenia, разговариваем с ней, получаем Seed of Lunacy.

Ищем Varika, разговариваем с ней, получаем Jewel of Darkness.

Используем SoE. Телепортируемся в Gludio.

В гильдии темных эльфов ищем Grand Master Tobias, разговариваем с ним и становимся Dark Wizad.

Задание выполнено.

