ПОРЯДОК ДЕЙСТВИЙ

Телепортируемся в Gludin.

Ищем у входа церкви Parina, разговариваем с ней, получаем Letter of Order1.

Телепортируемся в Gludio. Телепортируемся в Ruins of Despair.

Ищем Fire Salamander, разговариваем с ним.

Охотимся на Ratman Warrior, пока не получим Key of Flame.

Примечание: Игрокам с фришардов необходимо охотиться на Pinrul.

Телепортируемся в Ruins of Despair.

Ищем Fire Salamander, разговариваем с ним, получаем Flame Earing.

Бежим в Wasteland. (Можно и телепортами, но бежать все равно придется – SOE, телепортируемся в Windawood Manor).
Ищем Wind Sylph, разговариваем с ним, получаем Broken Mirror.

Ищем Lizardman of Wasteland, разговариваем с ним, получаем Feather of Wind.

Ищем Wind Sylph, разговариваем с ним, получаем Wind Ring.

Используем SoE. Телепортируемся в Abandoned Camp. Бежим к Fellmere Lakes.
(Или сразу телепортируемся к Fellmere Lakes).
Ищем Water Undine, разговариваем с ним.

Охотимся на Water Seer, пока не получим 2 Sparkle Pebble.

Ищем Water Undine, разговариваем с ним, получаем Water Necklace.

Бежим в Ruins of Agony.

Ищем Earth Snake, разговариваем с ним, получаем Gold Coins.

Охотимся на Red Bear, пока не получим Red Soil.

Ищем Earth Snake, разговариваем с ним, получаем Earth Ring.

Используем SoE. Телепортируемся в Gludin.

Ищем на входе в церковь Parina, разговариваем с ней, получаем Bead of Four Seasons.

Ищем в церкви High Priestess Levian, разговариваем с ней и становимся Human Wizard.

Задание выполнено.

